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Resumo

A possibilidade de extensdo do conceito original de urbanidade, para abarcar propriedades e
caracteristicas da forma e do espaco urbanos é discutida, resultando na indicagdo de algumas
formas alternativas de relagdo entre comportamento humano e cidade. Dessas, a interagao
entre individuos que produzem a cidade é examinada, dada a sua condi¢do peculiar de
constituir uma interagao através do tempo, sem a co-presenga. Algumas caracteristicas da,
entdo denominada urbanidade da forma, sdo examinadas.
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Abstract

The paper discusses the possibility of expanding the original concept of urbanity in a way to
include properties of urban form and spaces, leading into the proposition of alternative forms of
relation of human behaviour and the city. Amongst those and due to its particular temporal
condition, the interaction between agents engaged in the production of the city is examined
without taking the subject of co-presence into account. Finally, aspects of the “urbanity of form”
here proposed are discussed.
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Introducgao

Meu propésito € examinar a validade do enunciado tedrico que propde “uma
urbanidade da forma”, um alargamento do conceito tradicional de urbanidade para
abranger propriedades e atributos da cidade. Como se sabe, o conceito original situa
urbanidade no campo do comportamento, equiparada a civilidade, cortesia, ou seja,
comportamento social virtuoso, proprio de urbanitas educados. A ampliacdo do
conceito envolveria admitir o ambiente urbano como parte integrante e influente nas
relagbes entre pessoas, ou até mesmo como expressdo autdbnoma de urbanidade.

Para levar a cabo meu intento pretendo realizar operagbes légicas a partir dos
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conceitos existentes e suas combina¢cdes, de maneira a explorar possibilidades de
extrair elementos pertencentes simultaneamente ao universo da forma urbana e do
comportamento social urbano.

A definicdo original de urbanidade envolve juizo de valor (cortesia, civilidade
séo expressoes ligadas a um comportamento virtuoso, socialmente desejavel) e, como
tal, admite variagcdes no espacgo e no tempo. Urbanidade, ao mesmo tempo evoluiria
com o tempo, permitindo que uma mesma sociedade considere diferentes padrdes de
virtuosismo quanto ao comportamento de seus membros, e diversificaria no espaco,
permitindo que num determinado momento, certos comportamentos sejam
considerados virtuosos em alguns lugares e nao em outros. Qualquer que seja o
cédigo de comportamento considerado aceitavel, urbanidade envolve algum tipo de
comunicagdo entre pessoas, seja por interlocucéo direta, seja por interagdo indireta.
No primeiro caso, a urbanidade seria expressa na forma socialmente aceitavel de uma
pessoa tratar outra, no segundo caso ela estaria implicita no comportamento individual
de uma pessoa na presenga de outras, que testemunham esse comportamento e o
legitimam. Mais adiante vou argumentar que essa interagdo indireta a presenga de
outros também pode ser deslocada no tempo, quando entédo constituiria uma evidéncia
interessante de urbanidade dos lugares. Esta forma peculiar de expressédo de
urbanidade, que vou chamar de urbanidade da forma, constituira o tema principal

deste trabalho.

Medidas de urbanidade
A nocgao de comportamento socialmente aceitavel envolve algum tipo de diferenciacao
para o inaceitavel, e as diversas situagcbes ambiguas entre esses extremos. Isso
poderia ser tratado de diferentes formas, como por exemplo, uma escala de valores,
um ou mais cortes definindo limites entre aceitavel e inaceitavel, ou, na forma mais
simples, assumindo que um padrdo de comportamento verificavel é a expressao local
e temporal de urbanidade da sociedade que o pratica e que eventuais desvios s&o
simplesmente desconsiderados.

A primeira alternativa envolve uma escala de virtude, por assim dizer, ja que
cada situacdo demanda uma medida, seja qualitativa ou quantitativa, da urbanidade
dos individuos presentes num determinado lugar e momento. Essa medida envolve

parametros proprios de cada lugar e cada tempo, o que torna o procedimento
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dependente de um adocismo pouco confiavel como referéncia genérica, embora ‘por
dentro’, ou seja, em situagdes empiricas especificas essa referéncia possa ser clara.

A segunda alternativa, de estabelecer fronteira entre o virtuoso e o vicioso, é,
na verdade, um caso de fuzzy sef, um procedimento de verificar o grau de
pertencimento de uma agdo qualquer a um tipo de agdo considerada padrdo de
urbanidade. A dificuldade desse procedimento pode ser avaliada pela quantidade de
acbes de urbanidade tipicas dos ingleses (Fox, 2005), conforme as circunstancias: a)
evitar obstruir o deslocamento de outros (em situagdes de grande impessoalidade), b)
sinalizar o reconhecimento genérico, ¢) sinalizar o reconhecimento individual, d)
cumprimentar, €) cumprimentar e trocar comentarios sobre as condigbes do tempo
(situacdo de menor impessoalidade). Podem ser as mesmas pessoas que, entretanto,
desenvolvem diferentes padrdoes de interacdo conforme a situagdo. Qualquer uma
delas no lugar e no momento errados deixam de ser virtuosas e podem cruzar a
fronteira do vicio.

A terceira alternativa, mais inclusiva e proxima do senso comum, pressupde
que todo mundo, em principio, age segundo regras aceitaveis de comportamento,
salvo excec¢des. Por esse caminho a mensuragdo da urbanidade deixa de ser
qualitativa - boa ou ma (a urbanidade ndo € nem boa nem ma, ela simplesmente é),
presente ou ausente (sempre esta presente), quantitativa (manifesta-se por padrbes
diferenciados, e n&o por diferentes graus intensidades), ou mesmo pela simples
presenga ou auséncia (sempre esta presente, mesmo quando nao ha pessoas) ja que
o0 padrdo de comportamento verificado em cada lugar € em si a manifestagdo de
urbanidade prépria do lugar, nem mais nem menos.

Passando a navalha de Ockham, esta seria a melhor medida; entretanto
ainda assim essa simplicidade encerra complicagdes. Havera, obviamente, diferentes
tipos ou padrbes de urbanidade. Isso evidentemente ndo elimina a possibilidade de
cada individuo, particularmente arquitetos, desenvolver preferéncias quanto a esses
tipos e padrbes, colocando-os em escalas ou rankings que incluem tanto padrdes
verificados quanto imaginados. Nao é minha intengao perseverar nesse caminho, visto
que me depararia inexoravelmente com outras escalas e outros rankings, cuja defesa,
assim como as que eu organizaria, dependeria de uma ideologia de suporte. Prefiro,
em vez disso, explorar as relagdes entre diferentes tipos de urbanidade e seus

contextos urbanos, na perspectiva de cumprir a tarefa proposta, sem em momento
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algum diminuir ou anular a relevancia que as preferéncias podem ter, particularmente

para arquitetos, no Desenho e Planejamento Urbano.

Tipos de urbanidade

Visto que a urbanidade tradicional, verificada no dmbito das relacbes entre pessoas, é
a que menos interessa aqui, mesmo que dela tenha derivado uma nocéao instrumental
capaz de ser aplicada em outras situagcbes, cabe examinar justamente a extensao
dessa nogao para abranger, de alguma maneira, a forma e o espago urbanos. Trés
situagbes sao entdo identificadas: a) a ja citada possivel influéncia da forma urbana na
interacado entre individuos, b) a interagdo entre individuos isolados e os lugares, na
presenca e testemunho direto ou indireto de outros individuos, e c) a forma urbana
tomada como manifestagdo de um comportamento social, petrificado, por assim dizer.
O primeiro caso sugere, primeiro, um determinismo espacial, por meio do qual se
estabeleceria uma cadeia de eventos que culmina com manifestagdes de urbanidade,
mas que teria como um ou mais elos a condigdo material e espacial dos lugares. Em
segunda instancia & possivel supor o relaxamento da condicdo de determinismo,
quando as particularidades dos lugares funcionariam como facilitadores, ou
encorajadores de urbanidade. De qualquer maneira, a urbanidade referida ainda é a
tradicional, realizada através da interagdo direta entre individuos, para a qual o lugar
agiria simplesmente como suporte e facilitador.

O segundo caso envolve interacado indireta, aquela em que os individuos
assumem estarem sendo observados por outros no seu comportamento em relagcdo
aos lugares; envolveria o uso socialmente adequado dos lugares. Isto decorre do fato
de que, mesmo nao havendo comunicacgao direta entre individuos, as diversas formas
de cada um desenvolver sua pratica particular no interior da cidade, na presenga de
outros, ou mesmo na possibilidade da presenga de outros, pressupde um padrao
comportamental que inclui maneira de vestir, de andar e, evidentemente, de usar a
cidade, visto como expressio de urbanidade.

O terceiro caso, também de interacao indireta, implica no desempenho de
comportamentos socialmente aceitaveis de producado / transformacédo dos lugares.
Difere da anterior por admitir um lapso de tempo entre os individuos que interagem

num espaco, e ainda por admitir que a acado de cada individuo seja de transformacgéao
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do espaco, ao invés do simples uso (a expressédo de cada individuo esta contida na
sua agao de transformacao do lugar). A comunicagéo aqui, diferente do primeiro caso,

que usa a linguagem, e do segundo, a imagem, usa 0s objetos urbanos.

Aferigao da urbanidade

Visto que urbanidade é interagio entre pessoas, seja direta absoluta, direta facilitada
pelo espaco urbano, indireta no espago urbano ou ainda indireta através do espaco
urbano, sua verificagéo esta inevitavelmente associada a algum tipo de monitoramento
e registro de interagbes, coisa que nao é facil de ser obtida. Cada situagao
caracteristica de urbanidade, conforme aqui definido, apresenta uma dificuldade
correspondente. S6 como exemplo, a urbanidade eventualmente contida na interacao
direta entre pessoas nao pode ser identificada apenas pela presenca de pessoas;
envolve o uso de gestos e palavras, cujos sentidos precisam ser decodificados e
dispostos em uma escala de intensidade (afericdo por grau), associados a elementos
de referéncia (afericdo por pertencimento) ou classificados por tipos ou padrdes
(afericdo por ocorréncia simples). Assim, uma afericdo de urbanidade nao estaria
realizada apenas pela verificagdo da quantidade de pessoas presentes num
determinado lugar, mas envolveria a natureza da interagdo entre elas, bem como um
cédigo de referéncia para aquele lugar, ou classe de lugar. Apenas para ilustrar o grau
de dificuldade disso, pode-se lembrar que mesmo casos classicos de interagao
virtuosa entre pessoas, como parar para conversar na calgada, ou andar lentamente,
abracado a alguém podem ser registrados como impréprios em situagées em que isso
obstrua o fluxo intenso de pessoas.

Argumenta-se com freqiiéncia que a densidade de pessoas co-presentes nos
espacos publicos seria um denotador de urbanidade, ja que mais gente aumentaria a
probabilidade de ocorrer atos de urbanidade. Assim, lugares centrais teriam mais
urbanidade que suburbios e, logo, uma propriedade espacial associada a urbanidade.
Pelo exposto aqui se pode discutir a validade do argumento, considerando que,
primeiro, lugares densos desenvolvem um padrédo de urbanidade diferente do
verificado em lugares menos densos, e isso n&o representa perda ou ganho de

urbanidade. Persiste ainda, para qualquer caso, a possibilidade de atos de urbanidade
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ocorrer — e sao efetivamente comuns — como derivados de dificuldades impostas pelos
lugares, o que implicaria em urbanidade apesar dos lugares. O problema aqui é que
eventuais manifestacées de urbanidade podem ser encorajadas tanto por situagbes
ambientais favoraveis como desfavoraveis, o que introduz uma impossibilidade l6gica
de associar caracteristicas espaciais a comportamentos sociais.

Progredindo na lista de tipos de urbanidade, a interacdo indireta
(comportamento na presengca de outros) talvez possa ser mais bem flagrada,
particularmente com a proliferacdo de CCTVs nos lugares publicos, mas tanto este
guanto o anterior sdo casos em que a cidade ainda nao faz parte; sua introducao sé
torna as coisas mais complicadas. A associacéo de situagbes espaciais/morfologicas
particulares a diferentes tipos ou graus de interacao interpessoal € altamente incerta,
visto que um mesmo lugar pode sediar uma interagdo e o seu oposto, o que faz
retroceder a questéo basica referente aos cédigos que interfaceiam pessoas e lugares.

A rigor existe apenas uma situagdo em que os atributos de uma interacdo
estdo (quase) inteiramente disponiveis ao exame, que é a interagdo congelada, presa
nos proprios objetos que compdem o lugar. De fato, a grande maioria das situagoes
urbanas existentes € composta por uma cole¢cdo mais ou menos extensa de objetos bi
e tridimensionais, produzidos em diferentes tempos por diferentes individuos. Cada
um, entretanto, é parcialmente definido em fungéo de seus antecessores, constituindo,
assim, uma interacdo entre produtores de objetos deslocados no tempo, porém
presentes num mesmo espago. O exame das caracteristicas de cada objeto a luz de
suas pré-existéncias pode indicar (assumindo que toda agédo de produgdo pressupde
algum codigo de urbanidade) como a urbanidade implicita na constru¢ao da cidade era
entendida no momento de sua producdo. Permite inclusive proceder a um
achatamento do tempo, na forma do exercicio de avaliagdo da urbanidade de toda a
colecdo de objetos segundo os critérios de urbanidade de um sé tempo (presente), a
despeito de terem sido produzidos a tempos diferentes.

O procedimento interativo a que me refiro consiste na inser¢gdo de novos
objetos urbanos num contexto pré-existente de outros objetos; nessa situagdo o novo
objeto deve necessariamente se relacionar de alguma forma com os pré-existentes,
numa interagcao virtuosa indireta entre pessoas, que dispensa a co-presenca. Mesmo
distantes no tempo, individuos estardo dialogando através dos objetos que inserem na

manufatura urbana. A semelhanga com as ocorréncias de urbanidade tradicional —
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interacbes casuais, de curta duracdo e sem consequéncias, voltada apenas a
celebragdo da virtude, é quase integral.

Dado que cada nova insergdo ocorre deslocada no tempo em relagéo as
anteriores, sua implementacéo requer uma determinada leitura do discurso até entdo
realizado pelos interlocutores; isso envolve a suspensao do tempo, a compressao de
diferentes formas de urbanidade, de diferentes momentos do passado, numa estrutura
discursiva uUnica a ser usada como chave para a formulagdo desse novo acréscimo
(Krafta, 1994). Outro componente interessante disso € que a nova insercao nao
apenas se pauta pelas chaves locais, mas pode, e freqlientemente o faz, se pautar por
chaves mais gerais, ou seja, representar a reacédo do autor a proposigcdes gerais sobre
a cidade. A afericdo da urbanidade contida em cada lugar fica, assim, associada a
possibilidade de se identificar essas diferentes pautas e suas interferéncias multiplas,

tanto do lugar quanto do mundo da cidade.

Impressoes digitais de urbanidade
O qué esperar de uma manufatura urbana construida ao longo de décadas ou mesmo
séculos, por sucessivas insercdes de novos elementos postos em relagdo a uma
colegdo de elementos prévios, originados, tal como este ultimo, de insergdes
diacrénicas? Sujeitas a tenséo histérica de que fala Nystuen (1968), cidades vistas
desde o ponto de vista de sua morfologia sao fenébmenos de diversidade, guiadas nao
apenas pela rapida evolugdo das demandas da vida social e econdmica, mas também
pela inovagdo em materiais, técnicas, linguagens formais, etc. Nystuen sugere que a
tensdo histérica € uma forga inerente a cidade, resultante da diferenca de velocidade
da evolugdo dos costumes e necessidades (rapida) e das estruturas fisicas (lenta),
que faz com que todo individuo viva literalmente numa cidade que demanda constante
adaptacéo.

Nesse sentido, um pressuposto basico desse tipo de urbanidade material que
estou tentando descrever € justamente a presenca de objetos de diferentes idades, e,
ainda mais, modificados por sucessivas adaptacdes. Antes disso ainda, poder-se-ia
dizer que o primeiro e mais fundamental pressuposto é a existéncia de objetos
urbanos de diferentes autores, desde que a interagdo entre individuos continua

valendo. Projetos unitarios, de um autor, vistos isoladamente, sdo por definicéo,
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destituidos de urbanidade; na verdade sdo casos raros que, mesmo existindo num
determinado momento, estdo fadados a adquirir urbanidade por forca da evolugao.
Meu primeiro pressuposto, agora formulado mais precisamente “urbanidade

da forma somente esta presente quando os diferentes objetos que a compbem

derivam de acbes de diferentes individuos” estabelece a aderéncia desse tipo de

urbanidade ao conceito geral de urbanidade, relativo a interacdo entre individuos. Ha
aqui uma elasticidade a ser considerada, aquela relativa a grandeza da observacao;
com efeito, quanto mais local e geograficamente restrita a observacdo, maior a
probabilidade de haver quebra desse pressuposto. Ao contrario, nas maiores
grandezas, a presenca de mais de um autor & praticamente garantida. Meu segundo

pressuposto, cujo enunciado é “urbanidade da forma esta presente quando o0s

diferentes objefos que a compbem séo diacrbénicos” é outra garantia de aderéncia ao

conceito mais geral, em que cada ato de cada agente se reporta a ato ou atos de outro
agente e sdo, assim, sequenciais.

Considerando as situagdes em que os dois pressupostos fundamentais sao
atendidos, uma nova condigdo pode ser imposta, qual seja identificar e eliminar, em
cada objeto, aquelas expressdes protocolares a que eventualmente esteja submetido
independente da vontade, ou seja, os componentes involuntarios da interacdo de cada
individuo com outro individuo. Imposi¢cdes a definicdo de um objeto urbano podem ser
normativas, como as eventuais regras rigidas de planos reguladores (pouco
freqlentes quanto a volumetria, mas muito freqiientes quanto a definicdo de uso), ou
legais, como por exemplo, a impossibilidade de construir sobre e acima do espaco
publico.

Mais uma vez, o objetivo deste terceiro pressuposto, enunciado como

“urbanidade na forma urbana esta presente quando a interacdo entre diferentes

objetos ocorre como _ato de vontade, portanto fora dos constrangimentos impostos

pelos diversos protocolos que regem a producdo da cidade”, aderente ao conceito

mais geral, visa tomar urbanidade como uma atitude espontédnea de um individuo em
consideracgao a outro.

Alcancando uma situacdo em que cada objeto representa a expresséo livre
de um individuo no contexto de um conjunto de outros com as quais vai interagir,
qualquer interface entre diferentes objetos de diferentes autores pode ser considerada
manifestacdo de urbanidade. Entra-se aqui, entdo, num novo dominio, relativo a

identificar diferentes tipos de urbanidade, a comecar pelos mais simples.
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Provavelmente o mais simples de todos, quase caricatural, € aquele em que o novo
objeto se insere segundo as mesmas regras obedecidas pelos outros, pré-existentes,
do seu contexto. A repeticdo das regras do entorno vdo desde o uso de geometria,
proporgoes, ornamentos na edificacido, até o seu posicionamento em relagdo a outros
objetos bi e tridimensionais. E claro que objetos muito préximos no tempo terdo maior
probabilidade de serem semelhantes sem configurar uma caricatura.

O segundo tipo, mais elaborado, mas ainda limitado, € o caso em que cada
novo objeto preserva o dominio espacial dos seus predecessores, constituindo entéo
uma diferenciagdo por justaposicdo e contribuindo para manter um contexto de
pequenas unidades mediadas por separagdes. A justaposicdo aparenta ser uma
urbanidade refinada, democratica, e conservadora.

O terceiro caso, mais complexo, é a situagdo em que cada novo objeto
intercepta e transforma o dominio espacial de um ou mais predecessores, contribuindo
para transformar o conjunto em que se insere mediante o amalgamento de pequenas
unidades em um conjunto maior.

O meu primeiro tipo de urbanidade, cujo enunciado & “urbanidade da forma

urbana pode ser expressa através da insercdo de sucessivos objetos visando a

homogeneidade” envolve a tentativa de contornar a tensido histérica através da

emulacdo de regras de convivéncia do passado entre objetos urbanos. Isso é tido por
alguns arquitetos como uma manifestagao de civilizagao, Caniggia (1979) esta entre
0s mais notaveis. Aldo Rossi, em seu “A arquitetura da cidade” (1970) prega algo
semelhante ao propor o dualismo monumento - entorno, no qual este, para honrar a
denominagao, deveria manter homogeneidade através do tempo. Haveria variagdes
nesta categoria, dependendo de como se define o dominio temporal de uma regra de
interacdo entre objetos urbanos, na medida em que determinadas regras, verificadas
no passado (o alinhamento de prédios adjacentes, formando fachadas continuas, por
exemplo) sdo opgdes “naturais” ainda hoje. De qualquer forma, havendo escolha, a
opc¢ao pela regra da pré-existéncia revela uma atitude de continuidade.

Meu segundo tipo de urbanidade, enunciado como “urbanidade da forma

pode ser expressa através da insercdo sucessiva de objetos, formando uma

diversidade de dominios locais homogéneos”, envolve um compromisso com a tensao

histérica pela justaposicdo de fragmentos homogéneos, porém diferentes uns dos
outros. Esta seria, em certa escala, a proposicao de Rowe e Koetter (1981) em sua

“Collage City”. Enquanto o dominio de ocorréncia da urbanidade anterior é o de escala
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muito local, quase exclusiva as edificagdes, este segundo tipo tende a ocorrer nas
adicdes de fragmentos urbanos, como loteamentos ou conjuntos urbanisticos, os
quais, por sua vez, poderéo ser operados subsequentemente no grdo mais fino. Este
€ um tipo de urbanidade bem mais afinada com o sentido geral da evolugdo dos
sistemas, o urbano entre eles, qual seja, o sentido da diversificacdo. Criando
diversidade, a cidade sempre aumenta sua capacidade de prover suporte para mais
gente, mais atividades e mais interagao.

Meu terceiro e ultimo tipo de urbanidade, cujo enunciado poderia ser

“urbanidade da forma pode ser expressa através da insercdo sucessiva de objetos que

alteram a composicdo pré-existente e constroem uma nova ordem”, sugere aceitar a

tensdo histérica como verdadeiro vetor de interacdo no espaco através do tempo e,
assim, geratriz de urbanidade pela superposicdo de objetos, situacdo em que todos —
novos e pré-existentes — resultam transformados de alguma maneira. O espectro de
possibilidades de ocorréncia deste tipo de urbanidade é imenso, vai desde a menor
escala possivel, de adicdo de partes novas a edificagdes pré-existentes, passando por
sutis e pequenos objetos que somente conseguem adicionar uma nova ordem aos
conjuntos em que se inserem mediante a subversdo de uma ou mais regras desses

entornos, a fragmentos de tecidos urbanos, a areas inteiras, a cidades em regides.
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FIGURA 1: Uma coletdnea de casos de urbanidade da forma. De inser¢bes mintsculas a grandes
extensées de tecido urbano, as imagens procuram ilustrar algumas possibilidades de interagdo entre

individuos através de adaptacbes/transformagées de lugares urbanos.

1
2
3
5
8 9
10 1 12

1- Newcastle Upon Tyne, 2- Des Moines Vision Plan (Agrest & Gandelsonas), 3- Medina Vertical (OMA),
4- Clapham Manor Primary School (dRMM), 5- Hubertus House (A van Eyck), 6- Parque Moinhos de
Vento (J Morbini), 7- Maxxi National Museum Rome (Z Hadid), 8- White City Master Plan London (OMA),
9- Paris depois do Plano Haussman, 10- Duomo de Florenga 11- Basilica & praga de S Pedro em Roma,

12- Neues Museum Berlin (D Chipperfield)

Urbanidade da forma e arquitetura
O desenvolvimento de meu argumento levou a algumas conclusbes aparentemente
contra-intuitivas. Com efeito, pelo menos este ultimo tipo urbanidade, de maior grau de
elaboracédo e de transformacio do ‘texto urbano’, aponta para situagdes urbanas de
conflito, diversidade, e até ruptura e destruicao criativa. Isso, a primeira vista, se choca
com a nogéao difusa, prevalente entre muitos arquitetos, de uma urbanidade feita de
continuidade, alguma harmonia e unidade. Por que seria assim?

Para tentar explicar, vou me valer, aqui, de um texto notavel de Mario
Gandelsonas, “The city as the object of Architecture” (1999) que trata das fantasias
imaginadas pelos arquitetos, focadas no seu objeto de desejo: a cidade. Segundo

Gandelsonas,

“... 0 objeto da fantasia nem existe na realidade das cidades nem pode ser
literalmente realizado (por exemplo, as cidades de Corbusier),... € ele se
pergunta... por que os arquitetos fantasiam uma cidade totalmente diferente da
existente... Sua hipotese, entre outras,... é o desejo de domesticar as selvagens

forgas econdémicas e politicas que sacodem o corpo da cidade, para impor ordem...

A fantasia arquiteténico-urbana — um universo arquiteténico de edificios em que a
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cidade é o maior deles — preenche uma lacuna fundamental da disciplina, o vazio
deixado pela perda da relacdo entre projeto (arquitetura na mente) e o edificio
propriamente dito (construgdo da realidade)... A fantasia implica na redugédo da
realidade fisico-espacial da cidade ao status de uma edificagdo arquiteténica... O
grande obstaculo da arquitetura, que tem sido sempre dependente de nocdes
totalizadoras — a cidade como edificio ou a cidade como rede de monumentos — é
a resisténcia da cidade a nog¢ao de ‘todo’. Outro obstaculo da arquitetura é a sua
resisténcia a dimenséo temporal em que o processo urbano acontece... arquitetura
é muito lenta ou muito rapida, ela reconstréi o passado ou projeta um futuro

impossivel, mas nunca se insere na contingéncia do presente urbano.”

Podem-se ver ai algumas pistas da génese do valor que arquitetos atribuem a
urbanidade da forma da cidade: controle e atemporalidade. Controle é necessario para
colocar no lugar certo, com as caracteristicas certas, uma grande quantidade de
objetos urbanos bi e tridimensionais, os quais, dada a quantidade e a auséncia de
relagdes fixas entre eles, poderiam assumir qualquer composi¢do. Atemporalidade
esta implicita na manutencdo da composigao, ja que modificagdes poriam a perder as
qualidades alcangadas com esforgo e cuidado. Como a cidade € uma metamorfose
continua, essa propria nocao de urbanidade é uma fantasia, depende da suspensao
do tempo e da vontade dos agentes envolvidos na produgao da cidade. Curiosamente,
Gandelsonas propde como saida do impasse entre uma fantasia irrealizavel e uma
volta ao passado (“entre compromisso arquiteténico apolitico a um fetichismo do objeto e a
desesperanga de um urbanismo aderido ao passado como forma de obstruir o futuro”) certa
‘re-escrita da cidade’, caracterizada por...” liberdade de inventar novas articulagbes entre
arquitetura e cidade e dever de cruzar através da cidade para lidar com a sua supresséo
histérica pela fantasia, e NAO pela afetividade do desejo. ”... (uau!)

Assumindo a hipétese de Gandelsonas (mesmo apesar da proposicédo) como
capaz de descrever boa parte da ideologia arquitetbnica presente na literatura e na
pratica atual, pode-se concluir que urbanidade da forma, pensada como uma espécie
de sintese das qualidades urbanisticas é parte da fantasia que a povoa e assombra,
fantasia que oscila entre imagens do passado — a animagédo das ruas centrais das
cidades européias do século XIX, congeladas no tempo, ou re-construidas na forma de
open malls, ou ainda supostamente induzidas a partir de arranjos configurarionais — e

miragens de cidades inteiramente novas.
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Urbanidade da forma urbana e ciéncia da cidade

Na fronteira do conhecimento sobre sistemas complexos encontram-se hoje teorias
como Criticalidade Auto-Organizada, Dissipacdo ou Sinergética, todas tentando
explicar a dindmica instavel de muitos fendmenos da natureza e da sociedade, a
cidade entre eles. Esta qualifica para comparecer entre os fendbmenos chamados
complexos em funcio das caracteristicas basicas de possuir uma quantidade muito
grande de componentes e/ou agentes, uma interagdo entre componentes e/ou agentes
baseada em regras locais que implica falta de coordenagdo e visdo imperfeita do
sistema em escalas maiores e finalmente, como conseqiiéncia, estados
macroscopicos resultantes da agdo simultdnea desses muitos agentes e/ou
componentes, geralmente imprevisiveis. Os macro-estados de sistemas desse tipo
bem poderiam ser cadticos, destituidos de qualquer sentido de ordem ou estrutura,
entretanto observa-se a formagdo de ordem e persisténcia de estruturas na sua
dindmica, cuja emergéncia supde-se ter a ver com a natureza mesma do fenébmeno e
nao devida apenas a restricdes e estimulos externos. Estes serviriam para promover a
dindmica, mas nao para dar-lhe forma e carater.

Uma das mais instigantes é justamente a criticalidade auto-organizada, que
difere das demais por admitir certa irreversibilidade do processo de mudancas. Com
efeito, enquanto dissipacdo ou sinergética sugerem fenémenos elasticos que
assumem certa ordem, em funcdo dos estimulos externos, e retornam a condicao
anterior caso esses estimulos se modifiquem, a Criticalidade auto-organizada admite
uma dinamica com flecha de tempo, irreversivel. Em sua formulagdo mais simples, diz-
se que alguns sistemas desenvolvem uma dinamica que tende a alcancar e
permanecer nas proximidades de um ponto critico. Alcangcar esse ponto significa
passar por mudangas estruturais. A imagem ilustrativa mais popular da teoria de Bak
(1988) é o monte de areia, cujo ponto critico € o angulo maximo que a sua aresta
inclinada consegue assumir; a medida que o monte cresce, esse angulo aumenta até
atingir o ponto critico, quando ocorre uma avalanche. Supondo um continuo acréscimo
de gréos de areia, 0 monte tendera a se manter préximo da inclinagdo maxima, com

sucessodes de avalanches e reconstrugdes, independente do tamanho.

14



| Encontro Nacional da Associagao Nacional de Pesquisa

e Pos-graduagao em Arquitetura e Urbanismo
N A N PA R Q . Rio de Janeiro, 29 de novembro a 03 de dezembro de 2010

Arquitetura, Cidade, Paisagem e Territério: percursos e prospectivas S|MPOS|OS - TRABALHOS COMPLETOS

Supbde-se que a cidade apresente comportamento critico em varias
dimensdes, como por exemplo, nos fluxos viarios, ou na relagéo entre pontos de oferta
de servicos e extensdo das areas de residentes consumidores desses servigos (Batty
& Xie, 1998). Em trabalho recente, Krafta e colegas (2010) sugerem que a forma
construida urbana também pode ter uma dindmica orientada pela criticalidade. O
argumento assume que localizagdes intra-urbanas sdo objeto de constante aumento
de valor locacional devido ao crescimento urbano. Supondo que o terreno seja uma
parcela fixa do valor total de um investimento imobiliario, o continuo aumento de seu
valor gera uma expectativa de rendimento imobiliario que cada vez se distancia mais
do real, dado por uma edificagdo que envelhece e a cada ano que passa fica mais
distante de uma ocupagdo condizente com o valor do terreno. Esse processo
conduziria fatalmente a substituicdo da edificagdo por outra, mais valiosa, a cada
periodo de tempo, dependendo do ritmo de crescimento urbano. A incidéncia do
mesmo vetor sobre muitas (a virtual totalidade) das edificagdes urbanas criaria um
estado de permanente tensdo, com ocorréncias permanentes de substituicdo de
estoques.

Este enunciado tedrico, suportado também por Wheaton (1982) e
Constantinou (2007), tem implicacédo direta na questdo em discuss&o aqui, relativa a
urbanidade. Sugere que a forma urbana, particularmente aquela das areas mais
centrais de uma cidade, esta submetida a uma forga crescente que conduz a
mudancga, e ndo apenas uma trivial substituicdo de algumas edificagbes por outras,
mas uma mudanca sistematica que elimina edificacées e as substitui por outras de tipo

diverso, com maior valor.
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FIGURA 2: A: Curvas de Krafta et al que mapeiam o diferencial entre renda real e esperada para trés

células de um sistema teérico. As oscilagbes mostram o diferencial aumentando até o ponto de ocorrer a

15




| Encontro Nacional da Associagao Nacional de Pesquisa

e Pés-graduacgao em Arquitetura e Urbanismo
N A N PA R Q . Rio de Janeiro, 29 de novembro a 03 de dezembro de 2010

Arquitetura, Cidade, Paisagem e Territério: percursos e prospectivas S|MPOS|OS - TRABALHOS COMPLETOS

substituicdo da edificagdo velha por outra nova, que restaura a equidade entre os dois valores; B:Grafo de
Constantinou representa o sistema da forma construida do Bairro Santana, em Porto Alegre, a partir do
qual foi obtida a simulagcdo de dindmica de estoques do bairro, sequndo 11 tipos edilicios diferentes ao
longo de aproximadamente 100 anos, quando emergiram padrées claros de mudanga da forma construida

urbana.

Estas indicagdes oferecem uma plataforma segura para, uma vez mais, considerar as
formas possiveis de urbanidade da forma. Minha primeira alternativa, de insergao de
novos objetos num sentido geral de continuidade revela-se essencialmente falacioso,
impossivel a nao ser através de imposicdo de regulamentos urbanos que forcem a
continuidade. Com efeito, a Unica outra situacdo possivel em que o valor locacional
decresce e, com isso, permite supor a substituicho de um objeto arquitetdnico por
outro igual, é aquela em que a cidade também decresce!

Minha segunda alternativa, de insercdo de novos objetos segundo
justaposicdo de homogeneidades locais, resulta igualmente falaciosa no longo prazo,
visto que a inevitavel decadéncia dos estoques, combinada com o crescimento urbano
gera perda de eficacia socioecondmica e, logo, substituicdo de objetos arquitetdnicos
por outros, de diferentes tipos.

A Unica alternativa de urbanidade da forma compativel com o tipo de
evolugdo urbana admitida pela ciéncia urbana contempordnea € a terceira, que
emerge da constante adaptacdo da cidade aos requerimentos das pessoas e das
instituicbes. Esta, embora aparentemente selvagem e oposta ao sentido comum de
urbanidade, seria a urbanidade possivel e necessaria a continuidade do processo

urbano.

Urbanidade da forma urbana e auto-organizagao

Na atualidade a cidade parece estar firmemente estabelecida sob o guarda-chuva da
auto-organizagao, ou seja, ha quase unanimidade quanto a natureza complexa e auto-
organizativa da cidade. Entretanto a auto-organizac&o, ao permear o discurso da
Arquitetura, como acontece com quase tudo que o faz, deixa de ser um enunciado
tedrico e passa a ser ideoldgico. Na teoria, auto-organizagéo, formulada como uma
tentativa de explanar a natureza da cidade, ndo é nem ruim nem boa, apenas é. Mas
ndo para a Arquitetura, para a qual interessa menos entender o mundo que modifica-

lo. Ao migrar da ciéncia para a arquitetura, auto-organizacdo torna-se ideologia, e
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como tal, cria dois campos, dos adeptos e dos adversarios. Os que a ‘defendem’
tomam auto-organizagdo como expressédo legitimadora do participacionismo, a saber,
aquela ideologia que prega a sabedoria do povo e a entende oposta e superior a
sabedoria especializada dos intelectuais. Os que a ‘atacam’ tomam auto-organizagao
como expressao do liberalismo perverso, a saber, aquela ideologia que prega a
liberdade individual, a livre iniciativa e presumivelmente a exploragdo do homem pelo
homem. Curiosamente ambas podem ser bastante comprometedoras para a
integridade da acédo projetual e mesmo para a construgdo do conceito de urbanidade
da forma; os que combatem o liberalismo o fazem, no ambito da cidade, através de um
planejamento normativo focado no combate a especulagédo, ao capital imobiliario, a
livre iniciativa de maneira geral, impondo com isso perspectiva conservadora a forma
urbana. O Estatuto da Cidade ¢ um bom exemplo de como ver a cidade como um
mero instrumento de luta politica. Por outro lado, uma viséo idilica de um mundo de
harmonia no qual todas as pessoas sédo imbuidas de solidariedade também implica um
rebaixamento do projeto a mero instrumento auxiliar de fixagdo de virtudes ja latentes
na ‘comunidade’. Semelhantemente, as urbanidades derivadas de ambas séo
conservadoras.

Na comparacédo com sistemas do mundo natural, as cidades s&do peculiares
por terem agentes inteligentes, que aprendem e assim agem diferentemente conforme
as circunstancias e a passagem do tempo. Nesse sentido, a auto-organizacdo nos
sistemas urbanos precisa levar em conta varios aspectos dessa peculiaridade. A
primeira delas € que muitas regras de interagdo entre agentes, mesmo sendo de
origem local, passam por um processo de filtragem para cima e se tornam regras
gerais, a diferentes niveis (regulamentos, normas, leis). Uma segunda peculiaridade é
que a interacdo entre agentes urbanos leva a produgao de uma estrutura (a cidade)
que, uma vez produzida, & incorporada como limitador de futuras interagdes por muito
tempo. Com efeito, a concretude e durabilidade da cidade fazem com que decisdes
sejam irreversiveis. Uma terceira peculiaridade é a que identifica diversidade dos
agentes quanto a preferéncias e capacidade de agenciamento. Essa diversidade néo
significa, entretanto, que o sistema é predominantemente aleatério e que qualquer
regra pode valer, nem muito menos que o sistema resulta mais instavel e voluvel;
significa apenas que os mecanismos de mudanga sdo mais complicados. A cidade
parece, entdo, ser um sistema que desenvolve uma auto-organizagcdo contaminada,

por assim dizer, por regras mais ou menos globais, pela persisténcia de efeitos de
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decisbdes anteriores e pelo poder de certos agentes que arrastam outros; pouco
plastico e pleno de tentativas-e-erros.

Finalmente, para situar urbanidade da forma nisso, é preciso considerar que:
a) interagdo entre agentes pertencentes a diferentes segmentos € mais dificil, logo,
mais preciosa, desejavel e virtuosa; b) interacao entre agentes de diferentes poderes é
mais dificil, logo mais preciosa etc. etc.; c) objetos e arranjos urbanos sao duradouros,
logo, ndo deveriam ter em vista apenas a dimensé&o local e momentanea da interagéo
entre agentes envolvidos. Uma vez mais as nogbes de superposi¢cao, de fronteiras
porosas, de ruptura da unidade parecem ser as melhor associadas a nogédo de

urbanidade.

Conclusoes
A principal concluséo a que cheguei foi o seguinte encadeamento conceitual:

a) Urbanidade, uma qualidade da interagdo entre pessoas no ambiente urbano,
pode ser ampliada para incluir a cidade como parte relevante da interacao;

b) Dentre as varias possibilidades de ‘computar’ a cidade como parte da equacgao
geral da urbanidade, a mais objetiva € a que considera o ambiente urbano
como resultante de uma interagéo entre individuos através do tempo. A forma
urbana seria, assim, uma espécie de manifestacao de urbanidade petrificada;

c) Dentre as possiveis formas de aferir urbanidade — graus de intensidade, graus
de pertencimento e padrdo dominante, esta, que toma urbanidade
simplesmente como agregagdo de comportamentos individuais socialmente
aceitaveis, sem valoracdo, porém com manifestacdo de diferentes padrées,
seria a mais efetiva;

d) A urbanidade da forma pode assumir pelo menos trés padrbes distintos: por
homogeneidade genérica, por diversidade de fragmentos homogéneos
justapostos, e por heterogeneidade;

e) O primeiro padrao é caricatural, o segundo é falacioso e o terceiro responde
melhor aos requerimentos sociais e esta mais bem alinhado ao sentido geral
de evolucdo das cidades.

f) Como conclusdo das conclusbes, urbanidade da forma ndo tem nada a ver

com _aprasibilidade dos Ilugares, ou com lugares animados, e sim com

capacidade de mudanca.
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Estas conclusdes foram obtidas por pura deducdo, sem envolver, assim, nenhuma
observacdo empirica, isolada e muito menos agregada, assim como nenhuma
operacgao simulatéria; ndo obstante se valeu de operagdes simulatorias realizadas fora

do escopo deste trabalho para Ihe oferecer alguma evidéncia.
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